
高雄市106學年度中學教師教學新嘗試工作坊實施計畫
一、計畫依據：106學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化方案辦理。
二、計畫目的
(一)辦理教師工作坊和研習活動，推廣各種翻轉教學方法，創造教學經驗分享平臺，鼓勵教師改變傳統教學方法。
(二)透過教師研習、互動、觀摩、討論與交流等方式，形成翻轉教室教師社群，促進教師學成長，改變傳統教室氛圍。
(三)透過跨科跨領域教師的小組互動，共享教學新知，激發教學創意與熱情，改變教師本位心態，增加教學分享樂趣。
(四)透過本活動，吸引更多教師投入創新教學行列，放開心胸接納新時代的新挑戰，找回學生課堂上的學習趣味，陪養學生主動學習、樂於學習的習慣，增進師生良性互動，以營造友善有效的學習環境。
三、辦理單位
(一)指導單位：高雄市政府教育局
(二)主辦單位：高雄市立高雄高級中學
(三)協辦單位：高雄市立高雄女中、芒果遊戲創新團隊
四、辦理時間：106年10月14日(六) 9：00-16：30
五、辦理地點：高雄中學活動中心三樓會議室、橋頭糖廠
六、參加人數：80人(含工作人員)
七、參加對象
(一)高雄市國高中教師
(二)高雄市國高中實習教師
(三)其他：有興趣之教師
八、實施方式：邀請講師講座、實境遊戲設計踏查、綜合意見交流。
九、實施內容：課程表如下﹕
	時間
	課程名稱
	講師
	地點
	內容
	備註

	08:30－09:00
	報到
	

	09:00－10:00
	實境遊戲x戶外教學操作經驗分享
	芒果遊戲
王榮典
	雄中活動中心三樓
	芒果遊戲是台灣第一個將實境解謎遊戲結合在地文化元素，規劃出具有戶外探索、故事情境營造、推理解謎等在地旅行全新體驗的型態，目前在台灣各地有舉辦過許多主題活動的經驗，並與多家企業廠商及學校一同規劃教學訓練活動，第一堂課將先從過去經驗進行實境遊戲的初步介紹。
	

	10:00－11:30
	實境遊戲規劃概念簡介
	
	
	第二堂課將針對遊戲活動規劃進行概念說明，包含遊戲故事主題塑造、活動設計注意事項等，提供學員可應用在教學場域上。
	

	11:30－12:00
	交流互動時間
	
	
	開放學員提問討論、交換意見
	

	12:00－13:30
	午餐休息、12:50由本校搭乘交通車出發前往橋頭糖廠
	

	13:30－16:30
	實境遊戲「鋼鐵巨兵的傳說」體驗活動
	芒果遊戲
王榮典
張麒威
	橋頭糖廠－百世文創園區
	芒果遊戲最新主題規劃，針對橋頭糖廠場域設計實境解謎遊戲活動，讓學員用新創的故事情境及解謎遊戲的角度認識糖廠的歷史及環境，活動將採分組進行（每8人一組），每組將提供一份解謎道具包，於集合統一說明規則後，進行解謎遊戲的實際體驗操作，最後將統一進行謎題解答及設計背景理念的說明。
	

	16:30－
	賦歸(橋頭糖廠解散，或是由交通車接送回高雄中學)
	


十、經費：由106學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案(高雄市二區)支應。
十一、一律採取線上報名，研習代碼2277887，即日起至106年10月6日(五)，歡迎踴躍參加
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